REGULAMIN KONKURSU
Wydziatu Informatyki AGH

§ 1.

Postanowienia Ogdlne

=

. Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa w Konkursie Wydziatu
Informatyki AGH, zwanego dalej Konkursem.

2. Organizatorem Konkursu jest Zespoét Komunikacji i PR Wydziatu Informatyki
Akademii Goérniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie, dalej
zwany Organizatorem.

3. Konkurs odbywa sie w formie elektronicznej poprzez formularz online.

4. Konkurs odbedzie sie w dniu 06.12.2024 r. od godz. 10:00 do 02.01.2025 .
do godz. 23:59 i rozpocznie sie wraz z uruchomieniem linku do ankiety -
opublikowanej na stronie internetowej i fanpage’'u na Facebooku
Organizatora.

5. Warunkiem koniecznym do wziecia udziatu w Konkursie jest status

studenta Akademii Gorniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie.

§ 2.

Definicje

. AGH - Akademia Gorniczo-Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie.

—

2. Laureat - Uczestnik, ktéry na zasadach okreslonych w niniejszym

Regulaminie otrzyma Nagrode.

3. Organizator - Zespdét Komunikacji i PR Wydziatu Informatyki Akademii

Goérniczo Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie.

4. Uczestnik - osoba, ktéra biorgc udziat w konkursie zaakceptuje jego

regulamin i spetni warunki udziatu w Konkursie.

5. Nagroda - 1 miejsce: bluza Wydziatu Informatyki AGH + zestaw



wydziatowych gadzetow, 2 miejsce: zestaw wydziatowych gadzetow.

§ 3.

Zgloszenie

1. Uczestnikiem Konkursu moze zostac wytacznie osoba studiujgca na Akademii
Gérniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie na studiach I i II stopnia

oraz w Szkole Doktorskiej AGH.

2. Przez zgtoszenie rozumie sie uzupetnienie formularza, ktéry zostanie
opublikowany na stronie internetowej i fanpage WI AGH w terminie wskazanym

w § 1 ust. 4 Regulaminu.

3. Przy zgtoszeniu konkursowym nalezy poda¢ maila w domenie

@student.agh.edu.pl.

§ 4.
Wytonienie zwyciezcow oraz nagrody
1. Proces wytaniania zwyciezcOw rozpoczyna sie w momencie zakonczenia

przyjmowania zgtoszen konkursowych.

2. Zwyciezcq zostaja dwie osoby biorgce udziat w Konkursie, spetniajace

warunki Konkursu.

3. Nagrode w Konkursie przyzna Jury, w sktad ktérego wchodza Pracownicy
Wydziatu Informatyki AGH: prof. dr hab. inz. Aleksander Byrski, Joanna

Swierad-Solinska i Anna Motyka. Jury dokonuje wyboru wiekszoécig gtosow.

4. Jury Konkursu moze podjac¢ decyzje o nieprzyznaniu nagrdd, jesli zadna z

prac nie spetni oczekiwanego poziomu merytorycznego.

4. W Konkursie zostanie wytonionych dwdjka Laureatéw, ktérzy otrzymajg

Nagrody - za 1 miejsce: bluza Wydziatu Informatyki AGH + zestaw



wydziatowych gadzetdw, za 2 miejsce: zestaw wydziatowych gadzetéw.

5. Organizator skontaktuje sie mailowo ze zwyciezcg najpdzniej 7 dni roboczych
od zakonczenia konkursu. Odbiér nagrody musi odby¢ sie osobiscie, a w
przypadku niemoznosci osobistego odbioru, konieczne jest uzgodnienie formy

odbioru z Organizatorem.

§ 5.

Prawa autorskie

1. Kazdy Uczestnik oswiadcza, ze przystugujg mu osobiste i majatkowe prawa

autorskie do zgtoszonej pracy.

2. Organizator nie moze, bez zgody Uczestnikdéw, ktorzy sg autorami prac,
dokonywac zmian, chyba ze zmiany te sg spowodowane oczywistg
koniecznosciag, a autorzy nie mieliby stusznej podstawy im sie sprzeciwi¢ (art.
49, ust. 2 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, t.j. z dnia 28 pazdziernika 2022 r. (Dz.U. z 2022 r. poz. 2509) z

pdzniejszymi zmianami.

3. Z chwilg rozstrzygniecia Konkursu Uczestnik bedacy autorem nagrodzonego
projektu udziela Organizatorowi niewytacznej, zbywalnej (z prawem do
sublicencji), bez ograniczen terytorialnych, bezptatnej licencji obejmujacej

prawo do wykorzystania projektu poprzez:

1) uzywanie i wykorzystanie w dziatalnosci statutowej oraz wszelkiej innej

dziatalnosci promocyjnej, reklamowej oraz informacyjnej,

2) utrwalanie i zwielokrotnianie projektu — wytwarzanie okreslong technikq
egzemplarzy projektu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu

magnetycznego, haftu, nadruku oraz technikg cyfrowa,

3) zwielokrotnianie poprzez dokonywanie zapisu na nosnikach

elektronicznych,

4) publiczne wystawianie i wyswietlanie na wszelkich imprezach otwartych i



zamknietych,

5) rozpowszechnianie projektu poprzez wprowadzanie do obrotu, uzyczenie,
najem, wystawienie, wyswietlenie, a takze publiczne udostepnianie projektu w
taki sposéb, aby kazdy mdgt miec¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez

siebie wybranym,

6) wydawanie i rozpowszechnianie we wszelkich materiatach promocyjnych,

informacyjnych, wydawniczych i innych,
7) umieszczanie w Internecie.

8) Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w projekcie
celem dostosowania go do wymogoéw technicznych haftu na materiale odziezy.

Finalny projekt zostanie przedstawiony autorowi do akceptaciji.

4. Uczestnik bedacy laureatem Konkursu zobowigzany jest udzieli¢ licencji w
formie pisemnej umowy. Nagroda zostanie przekazana po podpisaniu umowy

przez Organizatora i laureata.

5. Organizator moze zwrdcic sie do Uczestnika, bedgcego zwyciezcg

Konkursu, z prosbg o jego zaadaptowanie na potrzeby Organizatora.

§ 6.
Postanowienia koncowe
1. Nad poprawnym przebiegiem Konkursu czuwa Organizator.

2. O wszelkich nieprawidtowosciach zwigzanych z Konkursem, Uczestnik

Konkursu powinien poinformowac¢ Organizatora.

3. Z udziatu w Konkursie wykluczone sg osoby zatrudnione na Wydziale
Informatyki AGH.



4. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z udziatu w Konkursie w przypadku

naruszenia przez Uczestnika postanowien niniejszego Regulaminu.

5. Realizujac obowigzek informacyjny na podstawie art. 13 Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), zwanego

dalej RODO, Organizator informuje, ze:

1) Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Akademia Goérniczo
Hutnicza im. Stanistawa Staszica w Krakowie, al. A. Mickiewicza 30, 30-059

Krakéw, zwana dalej AGH;

2) dane kontaktowe Inspektora Ochrony Danych Osobowych: mail:
iodo@agh.edu.pl, tel.: 12 617 53 25;

3) dane osobowe Uczestnika bedq przetwarzane wytacznie w celu organizacji

Konkursu;

4) Podanie danych osobowych wymaganych do udziatu w Konkursie jest
dobrowolne, lecz konieczne do wziecia udziatu w Konkursie i otrzymania

nagréd;

5) Dane osobowe UczestnikOw nie bedg przechowywane i przetwarzane diuzej,
niz to bedzie konieczne do nalezytego przeprowadzenia Konkursu. Po uptywie
tygodnia od dnia ogtoszenia rozstrzygniecia Konkursu dane te zostang

skasowane;

6) Uczestnikowi przystuguje prawo do wycofania zgody na przetwarzanie
danych osobowych. Wycofanie zgody nie ma wptywu na zgodnos$¢ z prawem
wczesniejszego przetwarzania. Oswiadczenie o wycofaniu zgody nalezy przestac

na adres e-mail Organizatora: promocja@informatyka.agh.edu.pl. Cofniecie

zgody bedzie miato konsekwencje w postaci braku mozliwosci wziecia udziatu

w Konkursie badz otrzymania nagrody.


mailto:promocja@informatyka.agh.edu.pl

6. Wszelkie kwestie nieujete w niniejszym regulaminie rozstrzyga Organizator.

7. Organizator ma prawo do wprowadzania modyfikacji do niniejszego
Regulaminu. Informacja o zmianach w Regulaminie zostanie opublikowana na
stronie internetowej Wydziatu Informatyki AGH. Organizator ma wytgczne

prawo do o interpretacji zapiséw Regulaminu.

8. Kazda osoba biorgca udziat w Konkursie przyjmuje do wiadomosci i

potwierdza, ze:

1) ponosi petng odpowiedzialno$¢ wobec Organizatora i osob trzecich w
przypadku, gdyby udostepniony projekt naruszat prawa, w szczegdlnosci prawa

autorskie oraz dobra osobiste 0séb trzecich,

2) w przypadku naruszenia przez autora postanowien niniejszego Regulaminu,

Organizator moze wykluczy¢ go z udziatu w Konkursie.
9. Kazda osoba zgtaszajaca plakat do Konkursu o$wiadcza i potwierdza, ze:
1) akceptuje wszystkie warunki okreslone w niniejszym Regulaminie,

2) dobrowolnie wyraza zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych oraz

zgode na podanie do publicznej wiadomosci imienia i nazwiska,
3) projekt zgtoszony do Konkursu zostat wykonany osobiscie,

4) projekt zgtoszony do Konkursu nie narusza zadnych praw oséb trzecich, w

szczegdlnosci jakichkolwiek praw wtasnosci przemystowej oraz praw autorskich,

5) projekt zgtoszony do Konkursu nie zawiera zadnych tresci sprzecznych z

porzadkiem publicznym i dobrymi obyczajami.

10. W sprawach nieuregulowanych postanowieniami niniejszego Regulaminu
stosuje sie przepisy ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach
pokrewnych, t.j. z dnia 28 pazdziernika 2022 r. (Dz.U. z 2022 r. poz. 2509) z
pézniejszymi zmianami, kodeksu cywilnego oraz inne wiasciwe przepisy prawa

polskiego.



11. Sprawy nieobjete niniejszym Regulaminem rozstrzyga Organizator. Decyzje

Organizatora sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

12. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za odwotanie Konkursu

badz zmiany w harmonogramie wynikte z przyczyn od niego niezaleznych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnikéw
niewtasciwych lub nieprawdziwych danych, uniemozliwiajacych przekazanie

nagrody.

14. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, pod warunkiem,
ze taka zmiana nie naruszy praw nabytych uczestnikdéw Konkursu. O wszelkich
zmianach Organizator bedzie informowaé na swojej oficjalnej stronie

internetowej www.informatyka.agh.edu.pl.

15. Niniejszy Regulamin wchodzi w Zzycie z dniem ogtoszenia na stronie

www.informatyka.agh.edu.pl.



